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Методические рекомендации по проведению 

 

Ночь искусств - масштабный просветительский проект выполняет важную 

социокультурную миссию, открывая двери в мир творчества для самой широкой 

аудитории и вовлекая гостей в живой диалог с искусством. 3 ноября 2026 года во 

всех регионах России пройдет традиционная ежегодная акция «Ночь искусств». 

Музеи и театры, выставочные и концертные залы, библиотеки и культурные клубы 

проведут тематические мероприятия в офлайн- и онлайн-форматах. Мероприятия 

проводятся по инициативе Министерства культуры Российской Федерации с 2013 

года, в рамках празднования Дня народного единства. Ночь искусств – это 

уникальная возможность расширить кругозор, познакомиться с новыми талантами, 

взять уроки мастерства и окунуться в мир шедевров.  

«Ночь искусств — 2026», приуроченная ко Дню народного единства, пройдет 

под девизом «В единстве культур — сила народа». Основная цель акции — 

предоставить возможность бесплатно побывать в музеях, театрах, библиотеках и 

познакомиться с культурным пространством РФ, сделать культуру и искусство 

доступными для всех, независимо от возраста, социального статуса или вкусовых 

предпочтений. 

 

Этапы подготовки акции: 

 Определение концепции и темы акции; 

 Подготовка и утверждение программы мероприятий; 

 Сбор предложений, приглашение участников; 

 Согласование с партнерами и спонсорами условий их участия; 

 Подготовка информационного материала для размещения на официальном 

сайте; 

 Проведение рекламной кампании и привлечение посетителей; 

 Подготовка мест проведения мероприятий; 

 Обеспечение безопасности и медицинского обслуживания. 

 

Программа мероприятий включает в себя различные виды искусства: музыку, 

танцы, театр, живопись и многое другое. Необходимо все мероприятия разделить на 

несколько тематических блоков, чтобы каждый гость смог найти что-то по своему 

вкусу. 

Виды мероприятий, которые можно провести в рамках тематических блоков: 

Блок 1. «Живое слово и театр» (литературно-театральное направление): 

• Интерактивные литературные чтения или театр-экспромт, где дети и 

подростки могут стать актерами здесь и сейчас, визуализируя сюжеты книг или 

личные истории. 

• Театрализованные квесты-бродилки: тематические маршруты по закрытым 

залам или книгохранилищам («Ночь в библиотеке», «В поисках утраченного 

текста») с участием костюмированных персонажей. 



• Поэтические баттлы и слэмы: конкурсы чтецов авторских стихов или рэп-

поэзии для старших подростков под современный бит (lo-fi, джаз-хоп). 

• Камерные теневые и кукольные спектакли: постановки силами самих гостей 

акции по мотивам народных сказок или классических произведений. 

Блок 2. «Арт-лаборатория» (визуальное и прикладное искусство): 

• Мастер-классы по современным техникам: создание комиксов, манги, 

стикерпаков, скетчинг и основы каллиграфии (включая традиционную вязь или 

иероглифы). 

• Зоны открытого творчества (Арт-стены): инсталляции «Дорисуй картину» 

или коллективное создание масштабного коллажа, посвященного Дню народного 

единства. 

• Кастомизация: творческие мастерские по росписи тканевых сумок-шопперов, 

значков или элементов одежды акриловыми красками с использованием трафаретов. 

• Выставки-интерпретации: экспозиции рисунков молодых локальных 

художников или книжных иллюстраций с возможностью оставить интерактивный 

аудио- или текстовый отзыв. 

Блок 3. «Звуки и ритмы» (музыкально-хореографическое направление): 

• Акустические квартирники: выступления молодежных музыкальных групп, 

сольных исполнителей на этнических или классических инструментах среди 

книжных стеллажей. 

• Интерактивные танцевальные флешмобы: танцевальные мастер-классы, 

объединяющие элементы традиционных народных танцев России. 

• Шумовые оркестры и битмейкинг: мастер-классы для детей и подростков, 

молодёжи по извлечению звуков из подручных предметов (включая шуршание 

книжных страниц) или созданию электронных треков на планшетах. 

• Тихие дискотеки: зоны, где участники в беспроводных наушниках слушают 

аудиоспектакли, подкасты об искусстве или плейлисты в стиле эмбиент. 

Блок 4. «Цифровая культура и медиа» (технологическое направление): 

• Мультимедийные лектории и квизы: интеллектуальные командные игры 

(квизы) по поп-культуре, кино, видеоиграм и классическому искусству с 

использованием интерактивных пультов или смартфонов. 

• Студии стоп-моушн анимации: зоны, где гости при помощи пластилина, 

бумаги и смартфонов создают свои короткометражные мультфильмы. 

• VR/AR-путешествия: виртуальные экскурсии по крупнейшим музеям мира 

или «оживление» страниц редких книг с помощью дополненной реальности. 

• Блогинг-зоны и фотопространства: тематические фотозоны с 

профессиональным неоновым или кольцевым светом для съемки контента в 

социальные сети. 

• Книжные выставки, и др. 

 

Эти мероприятия помогут превратить библиотеку из места хранения книг в 

живое и динамичное пространство, способствующее культурному обмену и 

укреплению единства. 

 

Пример программы: 

16:00 - Торжественное открытие с концертом национальных коллективов. 

16:40 - Экскурсии, посвящённые многонациональному искусству России. 



17: 20 - Мастер-классы по народным промыслам. 

18:00 - Интерактивные игры и викторины для посетителей. 

18:40 - Перформанс с использованием современных технологий (световое шоу или 

видеопроекция). 

19: 20 - Дискуссия или лекция с приглашёнными экспертами на тему единства 

культур. 
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